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CGl Artist — Digital Fashion & Product Visualization | CGI + Generative Al

Madrid, Espafia
+34 622 567 323
diazhidalgo.alba@gmail.com

Sobre mi

Artista CGl especializada en digital fashion y visualizacion de
producto, con experiencia en el desarrollo de contenido visual
para e-commerce y marketing en los sectores de automocion
y moda.

Combino direccidn creativa y ejecucion técnica para disefar
workflows de produccién escalables que permiten generar
contenido fotorrealista de alta calidad a escala. Cuento con
experiencia en digital twins y simulacién de prenda,
asegurando la fidelidad del producto, la consistencia visual y
la alineacion con la identidad de marca en multiples SKUs y
variaciones de producto.

Especializada en la integracion de Generative Al en pipelines
de produccién CGl, con foco en optimizar procesos, reducir

tiempos de entrega y habilitar la generacién de contenido a
alto volumen sin comprometer la calidad.

Software

3D Creation

3ds Max Maya Blender VRED
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Cloth Simulation

Clo 3D Marvelous Browzwear

G GEEE. .- >

Rendeing & Visualization

V-Ray Arnold Unreal Engine
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Materials & Texturing

Substance Substance Substance

3D Designer Painter 3D Ssampler
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Generative Al

Comfyul MidJourney Runway Freepik
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Compositing & 2D

Photoshop After Effects lllustrator InDesign
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Experiencia Profesional

Analista Senior — Medios y
Disefio Grdfico
Accenture, Espana

Dec 22 - Present

Desarrollo de contenido de visualizacion de producto
para e-commerce, generando imdagenes fotorrealistas
para clientes de automocién y moda.

« Desarrollo de digital twins y simulaciones de prenda,
asegurando la fidelidad del producto y la consistencia
visual en mdltiples SKUs y variaciones.

» Definicion de look development, shading e iluminacion,
estableciendo estandares visuales alineados con la
identidad de marca y visualizacién de producto.

« Integracion de Generative Al en pipelines de produccion
CGl, aumentando la capacidad de generacién de
contenido y mejorando la eficiencia de produccion.

Educacion

Doble Mdster en Moda Digital,
Avatares y Virtual Humans

La Tecnocreativa, Espana

Mar 25 - Mar 26

Flujos de trabajo de moda digital, virtual humans y
produccion de pasarelas virtuales.

Curso Experto en IAs Generativas
de Imagen
La Tecnocreativa, Espana

Oct 24 - Feb 25

Disefio de prompts, desarrollo de workflows y
su integracion en pipelines de produccion.

Master en Visualizacion
Arquitectonica y Realidad Virtual
Voxel School, Esparna

Oct 21 - Sep 22

Creacion de entornos, materiales e iluminaciéon
fotorrealistas, visualizacion en real-time y off-line.

Master en Escultura Digital
Voxel School, Espana

Oct 21 - Sep 22

Modelado de assets, escultura de personajes,
fotogrametria y workflows de produccién de assets
para real-time.

Grado en Diseio, Especialidad en
Nuevos Medios
Universidad Complutense de Madrid, Espana

Sep 17 - Jun 21

Disefio grdfico, medios digitales y escenografia.

Idiomas

Espaiol — Nativo
Inglés — Professional Proficiency (C1)



